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Uvod

V predchadzajucom obdobi podla uéebnych osnov z roku 1997 ucitelia vyuzivali pracu s ume-
leckym dielom prevazZne pri navsteve galérii a na vyucovani v Skole v tematickom celku Besedy
o umeni. Ziak ziskaval informacie z analyzy vytvarného diela (najcastejsie zo zbierky reprodukcii
vytvarnych diel, ktora bola distribuovana na $koly) prostrednictvom vykladu ucitela a nasledne
reagoval na dielo vytvarnou parafrazou alebo képiou diela.

Obsahom sucasnej vytvarnej vychovy je rieSenie vytvarnych problémov a reagovanie na obja-
vené podnety vlastnou vytvarnou vypovedou.

Prave stcasné vytvarné umenie, ktoré je multimedialne, pontika vela moznosti na vlastnu vy-
tvarnu vypoved Ziaka. V popredi nie si1 vedomosti o diele a autorovi, ale vytvarné dielo je samotné
zdrojom na hladanie odpovedi pri rieSeni vytvarnych problémov a podnetom vlastnej vytvarnej vy-
povede Ziaka, jeho reakcie na okolie. Okrem poznavacej tllohy, kde sa ziaci maju dozvediet urcité
informacie o vytvarnom diele a umelcovi, je dolezitejSia kreativna zlozka, pri ktorej Ziaci aktivne
pracuju a tvorivym spdésobom uplatnuju svoju vlastnu iniciativu.

Polsky teoretik Stefan Szuman uvadza, Ze ,spristupfiovanim...dielo bud v originali alebo v repro-
dukcii uvadzame do zrakového alebo sluchového vnemu osoby, ktorti vychovavame umenim®. Dalej
pise: ,Spristupniovanie umeleckych diel...vedie k vychovnej aktivite, pri ktorej je vychovavatel prostred-
nikom medzi umeleckym dielom a vnimatelom. Spristupnovanie umeleckého diela spociva v tom, Ze
niekomu, kto este nevie alebo vie len malo, ti¢inne pomahame odhalovat, poznavat a pocitovat este-
tické ¢rty a hodnoty umeleckych diel. Cielom spristupnenia umeleckého diela je vychovat u vnimatela
schopnost poznavat, porozumiet a prezit umelecké dielo a nalezZite ho zhodnotit.” (Horacek, 1998)

Podla Lichtwarka ,podrobny vyklad viditeInych i skrytych vyznamov diela méze viest k porozume-
niu i citovému prezivaniu. Rozhovor pred umeleckym dielom méze viest od jednoduchych popisnych
poznamok k vSeobecnej$im suvislostiam a podnecovat deti k rozpravaniu asocia¢nych pribehov po-
zorovanych obrazov. St obrazy, ktoré divakovi nieco rozpravaju, tieto st obltibené i u ¢loveka necvice-
ného a su iné obrazy, ktoré st krasne iba pre umelcov a priatelov umenia.” (Horacek, 1998)

Ziak ma na vytvarnej vychove moznost prave cez obrazy, sochy a iné umelecké diela vytvorené
umelcami a cez ich vplyv na divaka a cez vlastnu aktivitu porozumiet vizualnym (zrakovym) vne-
mom - vplyvu farieb na ¢loveka, viznamu kompozicie (umiestnenia prvkov na obraze), vplyvu svetla
na objem zobrazovanych objektov, rukopisu autora a jeho poésobeniu na dojem z obrazu, moznosti
pouzitia roznych materialov — haptické (hmatové) vnemy - ich Struktuara, tvar, kinestetické (pohy-
bové) vnimanie — priestor, pohyb, pri vyuziti multimédii aj auditivne (sluchové) a etmoidalne (¢u-
chové) vnemy.

Az ked porozumie vytvarnému jazyku, moéze svoje vedomosti a zruénosti aplikovat vo vlastnom
vytvarnom vyjadreni. Bez ich porozumenia je vytvarny prejav ziaka spontanny, ale to len do urci-
tého vyvojového obdobia, kedy sa tato spontannost straca a ziak sa stava bezradnym vo vytvarnom
vyjadrovani. Nestaci vSak za¢at s porozumenim zdkonitosti vytvarného jazyka az v tomto obdobi.

Prave stretnutia s réznorodymi umeleckymi dielami su prilezitostou ako porozumiet vytvar-
nému jazyku uz v obdobi spontanneho vytvarného prejavu, t. j. vo veku predprimarneho a primar-
neho vzdelavania.

Vytvarny pedagog sprevadza Ziaka na ceste k porozumeniu sveta a samého seba prostrednic-
tvom vytvarnych diel. Vhodne zvolenymi metédami, formami a spravne naformulovanymi tilohami
vedie ziaka k splneniu nastavenych cielov, ¢im vytvara podmienky na samostatnu vytvarnu vypo-
ved Ziaka.

Vo vytvarnej pedagogike sa stretavame s tym, Ze urcity vytvarny postup je vyuzity nielen preto,
aby si deti osvojili do urc¢itej miery vytvarné zrucnosti, ale aby prostrednictvom tejto ¢innosti mohli
nieco zazit a spoznat.



Vytvarné dielo méze byt pre zZiaka podnetom, aby zistoval a hladal odpovede na otazky Prec¢o?
Ako? Kedy? a zistené informacie triedil, daval do suvislosti, konfrontoval ich a hodnotil.

Pred historickym systémom vyvoja vytvarného umenia uprednostinujeme intuitivny pristup,
ked ucitel vybera z mnozstva vytvarnych diel tie, ktoré poklada za zaujimavé svojim obsahom i for-
mou alebo vychadza z potreby rieSenia vytvarného problému, ktory chce ziakom spristupnit. Ta-
kymto spésobom sa zZiaci mo6zu vzit do atmosféry urcitého obdobia, hladat medzipredmetové su-
vislosti prostrednictvom recepcie umeleckého diela.

Publikacia je zbornikom niekolkych navrhov vyucéovacich jednotiek, ktoré prezentovali ucitelky
materskych, zakladnych, strednych §kél a Skolskych zariadeni na zavere¢nom stretnuti vzdelavania
Vytvarnd vychova netradi¢ne - v galérii. Pontika moznosti ako pracovat s umeleckymi dielami su-
¢asnych slovenskych vytvarnikov s roznymi vekovymi kategoriami deti a Ziakov, v roznych podmien-
kach edukacie. Navrhy vyucovacich hodin st1 so stihlasom tc¢astnic¢ok vzdelavania upravené autor-
kou publikacie tak, aby terminolégia a obsah zodpovedali poziadavkam vytvarnej edukacie.



1 | Vladimir Popovi¢ Kto chytd v Zite

Datum narodenia: 1939
Miesto narodenia: Vysoka nad Uhom

Vladimir Popovi¢ sa narodil 27. 11. 1939 vo Vysokej nad Uhom. V rokoch 1959/1965 vystudoval Vyso-
kej Skole vytvatrnych umeni (prof. D. Milly, P. Matejka). V roku 1961 absolvoval Akadémiu vgytvarnych
umenti v Prahe (prof. V. Tittelbach). Patri k najugyraznejsim maliarskym osobnostiam ndsho umenia
dvadsiateho storocia. Jeho monografistka Zora Rusinova hovori v stwislosti s jeho tvorbou o zdanli-
vej spontannosti, osobnom vklade. V polovici 60. rokov vytvaral obrazy technilkou combine-painting,
okrem toho vyuzival kréeny papier aj v abstraktnych strukturdlnych kompozicidach. Popri kolazach
maluje obrazy zalozené na vyraznej tilohe znaku, pisma, fragmente fotografie, striekani farby cez
Sablénu a spontdnnom geste. Autor kombinuje malbu a kresbu stetcom, farbu a redulkciu _farebnej
palety, vyuziva valéelové rastre, papier, techniku koldZe a muchldze. Diela sa vyznacuju lahkostou
maliarskeho rukopisu, gesta, hravostou, ktord skryva celkkom vazny komentar autora k svetu. Jeho
Specificka poetika nasla uplatnenie qj vo filme - je autorom vytvarnej koncepcie Striebornou sirénou
ovencenej Slavnosti v botanickej zahrade (E. Havetta). Autorove dielo je uz overenou hodnotou a je
zastupené vo vyznamnych verejnych a stikromnych zbierkach.

Kto chyta v zite
1971, kombinovand technika

VEK DETI: 5 - 6 ROKOV

Specificky ciel: Vediet pomenovat rozdiely v tvaroch.

Uloha: Porovnat rozdiely v zobrazeni rik na obraze s tvarom vlastnych ruk.

Opis planovanej realizacie: Spievanie piesne, Kazdd ricka md prstiky, precvicovanie rik na pie-
sen, pozorovanie rak pocas piesne, pozorovanie vlastnych ruk a ruk kamaratov zrakom a hma-
tom, pozorovanie vlastnych rak v porovnani s obrazom, hladanie podobnosti a odliSnosti.

Specificky ciel: Vediet poskladat jednoduchy obrazok na zéklade zapamétania si jednotlivych kro-
kov bez slovnej instrukcie.

Uloha: Umiestnif ¢asti obrazka vedla seba tak, aby vytvorili celok.

Pomoécky a materialy: Puzzle, Kto chytd v Zite.

Opis planovanej realizacie: Rozdelenie sa do skupin, skladanie, zhotovovanie vlastnych puzzle.

Specificky ciel: Vediet vytvorit kompoziciu tvarov na ploche.



Uloha: Vytvarat obrazky pomocou otlaéania ruk.

Pomocky a material: Prstové farby, papier.

Opis planovanej realizacie: Namacanie ruk do farby, otlacanie ruk, vytvaranie obrazkov podla
vlastnej fantazie.

Specificky ciel: Vediet obkreslif tvary podla makety.

Uloha: Obkreslovat tvary tensim grafickym materialom.

Pomoécky a materialy: Farebné papiere, farbi¢ky, noznice, lepidlo.

Opis planovanej realizacie: Vyber farebného papiera, obkreslovanie ruk, vystrihovanie vzniknu-
tych tvarov ruk, nalepovanie vystrihnutych tvarov na spolo¢ny vykres.

Specificky ciel: Vediet zaznamenat tvar.

Uloha: Vytvarat obrysy ruk fikacimi fixkami na pas baliaceho papiera.

Pomécky a materialy: Papier, rukavice, makety ruk, fukacie fixky.

Opis planovanej realizacie: Klast ruky v gumenych rukaviciach postupne na pas baliaceho pa-
piera, striekat cez ne fukacimi fixkami, pozorovat vzniknuty tvar.

Specificky ciel: Spoznat vlastnosti farieb, tvorit nové odtiene.

Uloha: Vytvarat mieSanim farieb nové odtiene farieb.

Pomoécky a materialy: Farebna f6lia, farby, Stetce.

Opis planovanej realizacie: Pozorovanie ruk cez farebnu f6liu, pozorovanie rik cez viac farebnych
folii, experimentovanie s farbami, mieSanie konkrétnych farieb.

Specificky ciel: Vediet zmenit tvar rik pomocou pomalovania farbami.

Uloha: Pomalovat ruky farbami, podla vlastnej fantézie vytvarat rozne vzory. Pozorovat vzniknuté zmeny.

Pomoécky a material: Farby na telo, CD prehravac.

Opis planovanej realizacie: Pomalovanie ruk podla vlastnej fantazie, tancovanie a vyjadrovanie
pohybu pomocou ruk, hra na sochy.

VEK DETI: 7 - 8 ROKOV

Specificky ciel: Vediet napodobnit tvar.

Uloha: Vymodelovat vyrobky z cesta.

Pomécky a material: Cesto, mak, koraliky, gul6¢ky, podlozKky.

Opis planovanej realizacie: Ziaci samostatne modeluju rozne druhy pekarenskych vyrobkov a po-
menovavaju jednotlivé pekarenské vyrobky.

Specificky ciel: Vyjadrit ilustraciou dej riekanky.

Uloha: Nakreslit ilustraciu k detskej riekanke Osievame mucku.

Pomocky a materialy: Vykres A3, voskové farbicky, text riekanky, noznice.

Opis planovanej realizacie: Ziaci dostanu na papieri napisanu riekanku, zaspievaju si ju a podla
vlastnej fantazie sa pokusia nakreslit dej riekanky.

Specificky ciel: Vyjadrit dej a rytmus riekanky pomocou grafickej partitury.

Uloha: Vytvarne zobrazit pomocou symbolov obsah a rytmus riekanky Osievame muicku.

Pomoécky a materialy: Notovy zaznam, ceruzky, farbicky, pec¢iatky, text riekanky:.

Opis planovanej realizacie: Ziaci zaznamenavaju do notovej osnovy rytmus riekanky peciatkova-
nim alebo zakreslovanim zvolenych tvarov. Vytvaraju tak grafické partitury. Tvar znakov su-
visi s obsahom riekanky.



Specificky ciel: Objavit tvar Zivo¢icha vo vzniknutej Skvrne a pomenovat ho.

Uloha: Miesat farby, nanasat ich na vykres, prekladat papier, vytvarat skvrny a nasledne ich podla
fantazie dokreslovat a domalovavat.

Pomocky a materialy: Temperové farby, Stetce, vykresy, palety.

Opis planovanej realizacie: Ziaci mieSaju farby a nanasaju ich na vykresy. Papier prekladaju,
v Skvrnach hladaju podoby Zivo¢ichov, dokresluju a domalovavaju ich. Pomenovavaju Zivo¢i-
chy, ktoré sa mézu skryvat v Zite.

Specificky ciel: Zamerne zmenit, dotvorit vytvarné dielo o ticast ¢loveka a techniky. Vymysliet vy-
tvarnému dielu novy nazov.

Uloha: Malbou vytvorit podklad, pozadie zobrazujtce pole. Vytvorit kompoziciu kolazou s pouZi-
tim nakreslenych a vystrihnutych pracovnych strojov.

Pomocky a materialy: Temperové farby, vykres Al, A4, voskové farbi¢ky, noznice, lepidlo.

Opis planovanej realizacie: Ziaci nanasaju na vykres Al farbu. Na vykres A4 kreslia stroje, ktoré
sa pouzivaju pri praci na poli, vystrihuju ich a lepia na vykres Al, vytvaraja spoloént kompo-
ziciu. Vymyslia dielu novy nazov.

Specificky ciel: Vediet vytvorit trojrozmerny objekt.

Uloha: Zostrojit z materidlu trojrozmerny pracovny stroj (traktor, kombajn...).

Pomocky a materialy: Stavebnica, pripadne rézny odpadovy material.

Opis planovanej realizacie: Ziaci skladaju zo stavebnice polnohospodarske stroje, alebo ich kon-
Struuju z odpadového materialu.



2 | Vladimir Popovi¢ Cestnd znacka

Cestnd znacka

1971, kombinovand technika, platno

VEK DETI: 10 ROKOV

Specificky ciel: Vyjadrit svoje pocity pri vnimani reprodukcie vytvarného diela.

Uloha: Vyjadrit svoje pocity. Vymysliet novy nazov diela.

Pomocky a materialy: Reprodukcia vytvarného diela, kancelarsky papier, pisacie potreby.

Opis planovane;j realizacie: Ziaci vymyslia novy nazov prezentovaného vytvarného diela. Pisomne
vyjadria svoje pocity pri pohlade na vytvarné dielo s vyuzZitim zmyslov (zrak, sluch, ¢uch, hmat,
chut). Svoje pocity si zZiaci navzajom porovnaju.

Specificky ciel: Vediet vyjadritf pomocou symbolov novy obsah vytvarného diela.

Uloha: Namalovat, pripadne dotvorit montazou vystrazna dopravnu znacku s novymi symbolmi.

Pomocky a materialy: Temperové farby, Stetce, paleta, noznice lep, obrazky z ¢asopisov, reproduk-
cia diela.

Opis planovanej realizacie: Ziaci pracuju samostatne, kazdy vytvori navrh vytvarného diela (ob-
rysy vystraznej znacky zostanu zachované, Ziaci zmenia len stred znacky a pozadie znacky).
Stred znac¢ky a pozadie musia spolu suvisiet (napr. v strede auto a v okoli cesty, dialnice...). Na
zaver Ziaci svoje diela prezentuju.



3 | Jozef Jankovié Lavica a pravica

Datum narodenia: 1937
Miesto narodenia: Bratislava

Jozef Jankovic je slovensky sochdr, pedagég a organizator aktivit alternativnej umeleckej scény v ob-
dobi socializmu, maliar a grafik. Studoval v Bratislave na Vysokej skole vjtvarnjch umeni (1956 - 1962)
v ateliéri zakladatela moderného slovenského sochdrstva - profesora Jozefa Kostku. Je autorom mno-
hych nagjmd monumentdlnych figurdlnych reliéfov a plastik vo verejnom priestore. Patri k predstavite-
lom informelu, novej figurdcie a pop artu, nieltorti teoretici ho zaraduju qj k postmoderngm autorom.
Jankovicov pamditnik Obete varuju, ktory vytvoril pre Banskti Bystricu, mal pohnuty osud. Poc¢as nor-
malizdcie bol presunuty do obce Kaliste a az v roku 2004 bol po mnohyjch ideologickych, financnych
a mocenskych problémoch znova nainstalovany na svgjom pévodnom mieste. Pamditnik sa stal sym-
bolom vyrovndvania sa slovenskej spoloc¢nosti so svgjou vlastnou minulostou. V ¢ase ked nemohol re-
alizovat monumentdlne skulptiiry, venoval sa Sperku a grafickym cyklom. Jozef Jankovi¢ patri k za-
kladatelom pocitacovej grafiky na Slovensku. Ako jediny slovensky sochdr ma zastipenie v zbierle su-
¢asného umenia E.P.A.D. pod holym nebom, v supermodernej $turti La Defénse v Parizi. Socha v Sla-
pajdch otcov, ktord je tu umiestnend, kriticky sumarizuje slovensku ,,hdadavi” povahu.

Lavica a pravica

1989, epoxid

VEK DETI: 7 - 8 ROKOV

ROZPRAVKOVA RUKA

Specificky ciel: Nakreslif ruku s oZivenymi prstami s roznymi charakterovymi vlastnostami.

Uloha: Vymyslief originalne a rozdielne prsty na jednej ruke. Znazornit povahu figiirok prostred-
nictvom mimiky tvare a polohy ruk.

Pomocky a materialy: Vykres A3, pierko, tus, voskovy pastel, vodové farby.

Opis planovanej realizacie: Predstavenie autora a jeho celoZivotnej prace formou rozhovoru.
Osobny pohlad na umelecké dielo Lavica a pravica: Aké slovo ti napadlo, ked si po prugkrat
uvidel toto dielo? Pripomina ti nieco, ¢o si uz videl niekde inde? Paci sa ti, ¢o konkrétne? Ob-
jekt: Je to plosné alebo priestorové dielo? Aky je pouvrch umeleckého diela? Akd je velkost diela?
Aké farby umelec pouzil? Predstavenie skutoéného nazvu diela. Pomenuj kazdy prst na ruke
podla ¢innosti, ktorti s nim najéastejsie robime (pouzi iny ndzov ako palec, ukazovdk...). Nakresli
vlastnu ruku s prstami tak, aby kazdy prst mal inti povahu a tilohu v skupine prstov (zameraj
sa na mimiku tvare). Dokresli prstom ruky s r6znymi gestami, ako by nam chceli nieco povedat.
Vypln plochy voskovym pastelom. Vymaluj vodovymi_farbami pozadie ruky.

Poznamky: Casové trvanie 2 - 3 vyuéovacie jednotky vytvarnej vychovy.

-10 -



PAPIEROVE PRSTY

Specificky ciel: Vytvorit figurky z papiera.

Uloha: Zhotovif originalne papierové naprstky, ozvlastni ich dolepovanim a dokreslovanim.

Pomocky a materialy: Farebny papier, noznice, lepidlo.

Opis planovanej realizacie: Rozhovor o riekankach a pesnic¢kach o prstoch. Pripomenutie si ume-
leckého diela Lavica a pravica od J. Jankovi¢a. Performance - zndzorni vyraz tvdre, gesta prs-
tov. Pouzi pridavné mend a opis charakter kazdého prsta. Vytvor ndprstok na konkrétny prst
ruky (deti sa dohodnu v skupine, kto urobi ukazovak, prostrednik...), dolep ruky a figurku do-
kresli! Predstavenie spolo¢nej ruky ako skupinovej prace, spoluziaci hodnotia jednotlivcov, cha-
rakter prstov, ale aj timovua pracu.

FIGURA VYSTIHUJUCA CHARAKTER SLOVA

Specificky ciel: Vymodelovat figiiru na zaklade slova: strach, $tastie, moc, smutok.

Uloha: Zo stoéeného platu vymodelovat telo, k nemu prilepit hlavu, ruky a ostatné tvary svojho
hrdinu.

Pomocky a materialy: Hlina, voda, podlozKy.

Opis planovanej realizacie: Pozorovat umelecké dielo Lavica a pravica, vymysliet rozhovor o ¢om
by sa prsty mohli rozpravat a ako sa citia. Kazdej skupine je pridelené slovo, ktoré maju pan-
tomimou znazornit, ostatni hadajia. Vymodelovat figiirku na zaklade jedného slova. Zvoleni
zastupcovia z kazdej skupiny zdramatizuju s figarkami vymysleny pribeh.

Casové trvanie: 3 dvojhodinové bloky vytvarnej vychovy.

-11-



4 | Rudolf Sikora Moj vesmir

Datum narodenia: 1946
Miesto narodenia: Zilina

Rudolf Sikora Zije a tvori v Bratislave. Studoval v rokoch 1963 - 1969 na Vysokej skole vytvarnyjch
umeni v Bratislave u prof. D. Millyho, L. Vychodila. V roku 1970 po prvy raz vystavil svoju tvorbu v Ga-
lerii mladych. S prichodom normalizdcie st jeho mozZnosti verejne vystupovat obmedzené. Jeho alkti-
vity sa v nasledujticich rokoch odohravaju predovsetkym na alternativnej scéne. Sam je iniciatorom
stretnuti a akcii vgtvarnikov (I. otvoreny ateliér, Majstrovstvd Bratislavy v posune artefaktu, Albumy...).
Jeho tvorba vychddza z konceptuclneho myslenia a novej citlivosti. Autor skiima existenciu cloveka,
hlavngmi nametmi cyklov diel st topografie, ekologia, kkozmologickeé otdzky, ¢as, priestor, civilizdcia.
Tieto témy sa snazi preniest qj do svojich realizdcii v architektiire. Od 90. rokov dochddza k opcitovnej
materializdcii jeho tvorby priklonom k malbe. Zdroven sa autor obracia k instrospektivnemu skima-
niu vlastneho bytia. V poslednych rokoch sa novym zdrgojom inspirdcie stava suprematizmus, Malevi-
¢ovo dielo, s ktorym autor vedie dlhodoby vytvarny dialég. V roku 1992 bol vymenovany za profesora.
Od roku 2003 pésobi na Fakulte umenia Technickej univerzity v KoSiciach.

MGoj vesmir

1993/2001, serigrafia, 100x70

VEK DETI: 6 - 7 ROKOV

Specificky ciel: Spoznat umelecké dielo Rudolfa Sikoru a jeho pohlad na vesmir. Ziskat zruénost
pri skladani skladaciek - puzzle.

Uloha: Urc¢it na umeleckom diele, xerokoépii, miesta, odkial st vyseky diela. Poskladat ¢asti diela
do celku - puzzle

Pomoécky a materialy: Xerokopia diela s farebne vyznacenymi ¢astami, rozstrihana xeroképia
diela.

Opis planovanej realizacie: Vyuéujuci si pripravi 3 xerokdpie diela Mgj vesmir Rudolfa Sikoru vel-
kosti formatu A3, jednu xeroképiu s farebne vymalovanymi ¢astami, druht rozstriha na éasti
- puzzle a z tretej vystrihne ¢asti, vyseky. Ziakov rozdeli na dve skupiny - jednej skupine rozda
vyseky diela a ziaci ich umiestnia na spravne miesto, druha skupina posklada ¢asti diela do
celku posklada puzzle. Po skonceni aktivity porovna vzniknuté diela so skutoénym dielom
xerokopiou. Ulohy skupinam vymeni a porovna pracu skupin.

Diskusia o diele: Ako posobi na vds dielo? Ak ndladu vo vds vyvolava? Co je zndzornené na diele?
Co vam dielo pripomina? Aké znaky pouzil autor? Preco sa opakujii znaky kriza, hviezdicky
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a sipky? Aké farby st pouzité? Preco asi? Ziaci pracujti spoloc¢ne na koberci a navzdjom si po-
mdhaju.

Specificky ciel: Vytvorit reprodukciu diela Rudolfa Sikoru Méj vesmir.

Uloha: Napodobnit vytvarné dielo R. Sikoru.

Pomocky a materialy: Voskovy pastel, ¢ierny tus, klinec, vykres formatu A4.

Opis planovanej realizacie: Cely vykres Ziaci pomaluju voskovym pastelom podla vlastného vy-
beru, potru celt plochu tuSom. Ked vyschne, ostrym predmetom preskrabavaju cez tus hviez-
dicky, krize a Sipky tak, ako to videli na diele R. Sikoru. Snazia sa napodobnit dielo.
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5 | Dan Meluzin Bez ndzvu

Datum narodenia: 1974
Miesto narodenia: Bratislava

Dan Meluzin ukoncil studium na vysokej Skole vytvarnych umeni u prof. Rudolfa Sikoru (1999). Melu-
zinova tvorba vytvdara jednu z najaktudlnejsich poloh sucasnej slovenskej malby. V prostredi svojej ge-
nerdcie reprezentuje, napr. s maliarom Bohdanom Hostirncdlkom, jeden z nemnohych rydzo maliarsky
koncipovanych vytvarnych programov. Charakterom vgtvarného smerovania sa Meluzinova tvorba za-
raduje do SirSieho pridu neopopartovych tendenciti, reagujticich na hodnoty sticasného civilizacného
a kultarneho prostredia. Autor sa prezentuje ako vgrazne maliarsky a koloristicky typ so svgjskou a in-
dividualne vyhranenou maliarskou poetilcou. Vo svgjej komornej maliarskej tvorbe programovym spo-
sobom reaguje na podnety z prostredia sticasnej masovej kulttiry a spotrebnej spolo¢nosti. Maliarov
svet reprezentuje hedonisticka radost z malovania, pézitok z_farebnej hmoty, farebného sveta nablys-
kkanej médnej kulttiry, schopnost hedonistického prezitku roznych sladkosti drna a ldkadld, striehnuce
v pestrych katalégoch dnesného merkantilného raja. Dan Meluzin v séridch maliarskych cyklov iro-
nicky, presvedcivo a s nadhladom reprodulkuje a vyznamouvo postiva ikony a plytieé ldakadlda dnesného
konzumného spésobu Zivota do ¢Eistych vytvarnych poloh.

Bez ndazvu

2006, olej na pldatne, 140x110

VEK DETI: 3 - 6 ROKOV

Specificky ciel:

5 - 6 ro¢né deti: Malovat podla vlastnej fantazie a predstav na tému.
3 - 5 ro¢né deti: Pokryt celti plochu rozmanitymi farbami.

Uloha: Namalovat ovocnu tortu.

Pomocky a materialy: Temperové farby, Stetce, papiere.

Opis planovanej realizacie: Zoznamenie s obrazom maliara, ktory rad maluje obrazy, na ktorych
su kvety alebo ovocie. Ukazka obrazku, ktory namaloval. Rozhovor s detmi o tom, ¢o je nama-
Iované na obraze, aké ovocie (jahody, ¢eresne, maliny). Hra na maliarov.

5 - 6-roéné deti maluju tortu podla vlastnej predstavy, 3 - 5-ro¢né deti budua mat k dispo-
zicii farby, ktoré st na obraze a zamaluju cela plochu papiera a nalepia nan vystrihnuté
ovocie.

Specificky ciel: Vytvorit obraz na zaklade paméti.

Uloha: Zlozit obrazok z rozstrihanych ¢asti.

Pomoécky a materialy: Rozstrihany obrazok vytvarného diela.

Opis planovanej realizacie: Deti budu mat na stoloch pripravené obrazky. Starsie deti buda mat
povystrihované z obrazka kruhy, trojuholniky a §tvorce a ich tilohou bude povkladat ¢asti ob-

-14 -



razka na miesto kam patria. Mladsie deti budu mat cely obrazok postrihany, ale na menej éasti
a tiez budu mat za ulohu zlozit obrazok.

Specificky ciel: Reagovat neverbalne na otazky a pokyny.

Uloha: Na povel si vymenit miesto.

Pomocky a materialy: Stolicky, karti¢ky s obrazkami.

Opis planovanej realizacie: Deti sedia v kruhu, v strede ktorého je obrazok ovocnej torty. Na krku
maju zavesené obrazky ovocia (jahody, ¢eresne, maliny), kazdé ovocie sa musi vyskytnuat mini-
malne dvakrat. Na povel, ktorym je pomenovanie druhu ovocia, si vymenia miesto. Napr. povel
ceresne, vSetky deti ¢o maju karticky s oznacenim ¢ereSina sa postavia a hladaju si iné miesto,
ale nie to, na ktorom sedeli. Kazdé dieta musi sediet na inom mieste ako sedelo. Dieta, ktoré
nema volné miesto, sa stava vyvolavacom. Na znamenie ovocnd torta si musia vymenit miesta
vSetky deti. Hra sa opakuje niekol'kokrat.

VEK DETI: 4 - 5 ROKOV

Specificky ciel: Kreslit na zaklade motivacie obsaznejsie a rozvinutejsie namety.

Pomocky a materialy: Vykresy A4, pastelky, obrazok diela Dan Meluzin.

Opis planovanej realizacie: Deti pracuju v centrach aktivit podla programu Krok za krokom:

Vytvarne centrum: Deti na vykresy A4, kde je zobrazena len polovica vytvarného diela, dokresluju
chybajucu ¢ast podla predlohy.

Matematickeé centrum: Na stole st pripravené obalky, v ktorych sa nachadza puzzle. Ulohou deti je
poskladat obrazok podla predlohy, neskér aj bez predlohy.

Hudobno-pohybové centrum: Zahrame sa edukac¢nu hru - Ovocie, zaspievame si pesni¢ku Ceres-
nic¢ky, ¢ere$ne. Rozdame karti¢ky s obrazkami ovocia, postupne si kazdé dieta vybera jednu
karticku. Ulohou je pomenovat ovocie alebo zeleninu zobrazené na karticke a urcit, do kto-
rej skupiny patri, napr. ovocie alebo zelenina, opisat ako chuti a kde rastie. Na zaver je pripra-
vena ochutnavka rézneho ovocia.
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6 | Dan Meluzin Bez ndzvu

Bez ndzvu

wid 2006, olej na platne, 140x110

VEK DETI: 5 - 6 ROKOV

Specificky ciel: Vediet namiesat ruzovua farbu.

Uloha: Vytvorit vlastnu tortu s pouzitim farieb - bielej a éervene;j.

Opis planovanej realizacie: Motivacia rozhovorom zameranym na tému tyzdna - Iudské telo a jeho
potreba prijimat jedlo. Uk4dZka vybraného diela Torta od Dana Meluzina. Rozhovor: Akej farby
tortaje, aké ovocie je na torte, alco méze tdto torta chutit? Kazdé dieta dostane vystrihnutu bielu
okruhlu maketu torty. Pokusi sa ju nafarbit ruzovou farbou tak, ako je torta na obrazku. Vy-
svetlenie postupu vzniku ruZovej farby - spojenie bielej a ¢ervenej farby. Po zvladnuti tohto
kroku si kazdé dieta samo dotvori tortu podla vlastnej fantazie, napr. naliepanim kuskov fa-
rebnych papierikov.

Specificky ciel: Na zdklade vizudlneho vnimania predmetu na obraze sa suvisle verbalne vyjadrit.

Uloha: Vymysliet pribeh o narodeninovej torte.

Opis planovanej realizacie: Rozhovor: K akej prileZitosti mohol ujo maliar taktito tortu namalovat?
Kazdy bude mat pred sebou svoju vlastnoruéne vytvorenu tortu a pokusi sa o nej porozpra-
vat kratky pribeh.

Specificky ciel: Rozvijat priestorové vnimanie.

Uloha: Zostavit so svojich vlastnych tiel tvar torty.
Opis planovanej realizacie: Deti pomocou vlastnych tiel vytvaraju podobu tvaru torty.
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7 | Dan Meluzin Bez ndzvu

Bez ndzvu

akryl, pldtno

VEK DETI: 3 ROKY

Specificky ciel: Spoznat vlastnosti farieb a uvedomit si ich vytvarné moznosti.

Uloha: Zapustat farbu do mokrého podkladu.

Pomocky a materialy: Papier, vodové farby, voda, Spongia, Stetce.

Opis planovanej realizacie: Kratky pribeh o maliarovi, ktory sa rad hral s farbami. Jedného dna si
v8imol, Ze ZIta a ¢ervena farba sa spriatelili, zac¢ali spolu tancovat, az z toho vznikla nova pria-
telska farba. Deti spolo¢ne pracuju pri stole. Na stole je velky vykres. Tri deti stoja na jednej
strane stola, kazdé ma nadobu so Zltou vodovou farbou. Na druhej strane stola su tri deti s cer-
venou farbou. Deti nanasaju Stetcom farby na mokry papier z oboch koncov stola, kym sa ne-
stretnu. Snazia sa pokryt celti plochu papiera farbami. Nasleduje rozhovor: Akd farba vznikla
zmiesanim Zltej a cervenej farby? Co vsetko moéze byt oranzové? Po rozhovore deti ochutnavaja
pomaran¢ a pomarancovy dzus.

Specificky ciel: RozliSovat odtiene farieb.

Uloha: Pozorovat zmenu farby. Triedit farby do skupin.

Pomocky a materialy: Zmensena reprodukcia vytvarného diela od Dana Meluzina, ZIté a ¢ervené
obdlzniky takého istého formatu, éervenozlté vrtulky, lepidlo, papier.

Opis planovanej realizacie: Deti fiikaju do ¢éervenozltych vrtuliek, ¢im vznikne oranzova farba.
Nasleduje rozhovor o farbach a triedenie obrazkov v skupinach (Gervené obdlzniky, zZIté ob-
dizniky a prefotené zmensené vytvarné dielo). Deti lepia obdlzniky roznych farieb vedla seba
a vytvaraju kolaz.

Specificky ciel: Prejavit radost zo spontannych a riadenych pohybovych aktivit (orientacia
v priestore).

Uloha: Reagovat pohybom na farebny signdl, behat samostatne a vo dvojiciach.

Pomocky a materialy: ZIté a cervené stuhy, ZIty a cerveny terc.

Opis planovanej realizacie: Hra na zltu a ¢ervent - deti sedia vo dvoch kruhoch v rohoch miest-
nosti. Na rukach maju ¢ervené alebo ZIté stuhy. Uc¢itel'ka zdvihne ¢erveny ter¢ a deti s ¢erve-
nymi stuhami volne behaju. Ked ter¢ schova, deti sa vratia do kruhu. To isté robia deti so ZI-
tymi stuhami. V druhej ¢asti pohybovej aktivity si kazdé dieta so Zltou stuhou najde kamarata
s ¢ervenou stuhou, nasleduje beh vo dvojiciach v priestore. Aktivita je podfarbena hudbou.
Na zaver hry sa ucitel’ka opyta: Viete, akd farba vznikne, ked sa zmieSa cervend farba so Zltou?
Deti fukaju do ¢ervenozltej vrtulky a pozoruju vznik novej farby:.
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8 | Dan Meluzin Bez ndzvu

Bez ndzvu

2001, akryl, pldatno

VEK DETI: 4 - 5 ROKOV

Specificky ciel: Vyjadrit svoje predstavy a pocity z vizualneho vnimania umeleckého diela slov-
nym prejavom, pohybom a inStrumentalnou hrou.

Uloha: Porozpravat kratky pribeh, rozpravku, o prezentovanom obraze.

Opis planovanej realizacie: Rozhovor o maliarovi, o jeho praci, o tom ako iSiel na dovolenku a tak
sa mu tam pacilo, Ze si nieco z dovolenky namaloval.
Ukazka obrazu. Rozhovor o obraze: Preco ho namaloval, preco pouZil také farby a odtiene mod-
rej farby? Vymyslanie pribehu, rozpravky, ktory maliar mohol zazit. Vinimanie obrazu je pod-
farbené hudobnou nahravkou so zvukmi mora. Po odzneni nahravky spoloéna tvorba pribehu.

Specificky ciel: Vyjadrit svoje predstavy a pocity z vizudlneho vnimania umeleckého diela slov-
nym prejavom, pohybom a inStrumentalnou hrou.

Uloha: Pohybom a instrumentdlnou hrou vyjadrit zvuk obrazu.

Opis planovanej realizacie: Deti si vybert material (modré, zelené stuzky, kusy latky, Spagat, in-
Strumentalne nastroje) a napodobnujua pohyb mora.

Specificky ciel: Vediet sa orientovat na ploche, doplnat chybajuce éasti obrazka do celku.

Uloha: Doplnit prazdne ¢asti obrazu spravnymi vyrezmi.

Opis planovanej realizacie: Na rozburenom mori sa stratili casti obrazu, sktste ich doplnit kam pat-
ria. Upozornit deti na odtiene modrej farby na obraze, ich umiestnenie, potom spolo¢ne dopl-
nat chybajuce ¢asti.

Specificky ciel: RozliSovat farebné odtiene.

Uloha: Z troch pripravenych odtieiov modrej farby odtla¢anim Spongie vytvorit vlastny obraz, alebo
koépiu prezentovaného diela.

Opis planovanej realizacie: Ukazka pripravenych, namieSanych farieb — odtiene modrej, prezen-
tacia postupu ich zmieSania. Deti experimentuju s mieSanim farieb, vytvaraju odtiene modre;j
farby. Nanasaju farby pomocou Spongie na vykres a tvoria obraz mora.

VEK DETI: 9 - 10 ROKOV

Specificky ciel: Namalovat more, dotvorit ho priliepanim obrazkov s vyuzitim vlastnej fantazie.
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Uloha: Predstavit si more, namalovat ho, vyhladat v ¢asopisoch (z inych vytvarnych prac) vhodné
obrazky, vystrihnut ich, roztriedit, vhodne umiestnit na ploche a prilepit.

Pomoécky a materialy: Kresliaci karton, temperové (vodové) farby, Stetec, nadoba na vodu, farebné
¢asopisy, vystrizky z inych vytvarnych prac, lepidlo, noZnice, reprodukcia obrazu More.

Opis planovanej realizacie: Ziaci si na kruzku prace s poc¢itacom vyhladaju dostupné informacie
o Danovi Meluzinovi a jeho tvorbe a na hodine vytvarnej vychovy ich prezentuju. Pozornost
zamerat na obraz More. Z tejto témy budu vychadzat jednotlivé aktivity, ktoré budu ziaci na
hodine realizovat. Ziaci prezentuju svoje vedomosti o moriach vSeobecne, ktoré ziskali, napri-
klad ¢itanim encyklopédii, vlastnymi zazitkami z pobytu pri mori, z internetu, z televizie atd.,
sustredia sa na pojmy: pokojné, teplé, studené, rozburené... more. Podla vlastnej fantazie vy-
tvoria obraz mora.

VEK DETI: SZS VARIANT A 12, 14, 15 ROKOV

MORSKE ZIVOCICHY

Specificky ciel: Vediet napodobnit tvar.

Uloha: Namalovat podla obrazkov morské Zivocichy.

Pomécky a materialy: Casopisy, odborné knihy o morskych zivo¢ichoch, vykres A5 a A4, akrylové
farby, temperové farby, ceruzka, nozZnice.

Opis planovanej realizacie: Ziaci si vybert z knih a ¢asopisov Zivoé¢ichy, ktoré namaluja a potom
vystrihnu.

ZIVOT V MORI

Specificky ciel: Vediet umiestnit tvar na ploche.

Uloha: Vyplnit plochu zvolenymi prvkami.

Pomocky a materialy: Modry krepovy papier — svetlejsi a tmavsi, vystrihnuté Zivo¢ichy z predcha-
dzajucej ulohy, lep.

Opis planovanej realizacie: Ziaci zlepia dva krepové papiere po dizke a na ne nalepia svoje mor-
ské zivocichy. Pracuju vSetci ziaci spolu.

STOPY V PIESKU PRI MORI

Specificky ciel: Vediet vyvinut spravny tlak na kresliaci nastroj.

Uloha: Pretlacat podrazku topanok cez papier rudkou.

Pomocky a materialy: Topanky s ¢lenitou podrazkou, kancelarsky papier, rudka.

Opis planovane;j realizacie: Ziaci si polozia papier na podrazku a jemne rudkou vyfarbuju plochu.
Potom si vzniknuté stopy porovnavaju a lepia na velky baliaci papier.

MORE

Specificky ciel: Vytvorit képiu obrazu.

Uloha: Namalovat obrazok podla vytvarného diela.

Pomocky a materialy: Vykres, temperové farby.

Popis planovanej realizacie: Ziaci si prezru obraz a podla neho namaluju vlastny obraz. Ziaci ma-
Iuju podla obrazu Dana Meluzina More.
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9 | Dan Meluzin Les - ¢iarovy kdd

Les - ¢iarovy kod
2007, akryl, platno, 110x140

VEK DETI: 11 ROKOV

Specificky ciel: Vediet vytvorif na zdklade vlastnej nalady a citenia parafrazu umeleckého diela
Dana Meluzina.

Uloha: Pomocou farebného vrstvenia ozvlastnit umelecké dielo.

Pomoécky a materialy: Stetce, temperové farby, vykres A3, papierové vreckovky.

Opis planovanej realizacie: Aké farby ma svet okolo nas (farebna skala, sytost). Zatvor oci a po-
vedz, ¢o teraz vidis? Rozhovor o autorovi. Rozbor diela Ciarové kédy - les. Ak les pozndte? Co
Je to parafraza? Individualna praca Ziakov.

CIARA - LINIA (STUDIE)

Specificky ciel: Vediet vyplnit plochu pomocou rézneho usporiadania ¢iar, ich ukladania, hus-
toty a hrubky.

Uloha: Na ziklade diela Les vytvorif vlastnii predstavu lesa. Strom - ¢iarové kédy vyplnit réznymi
druhmi ¢iar.

Pomécky a materialy: vykres A3, oby¢ajna makka ceruzka, pastelky.

Opis planovanej realizacie: Ziaci kreslia rozne druhy ¢iar na vykres vedla seba tak, aby vyjadrili
dojem lesa.

Specificky ciel: Vediet pomocou jednoduchej grafickej techniky - frotaze — skomponovat rozne
Struktary na ploche.

Uloha: Pomocou pretla¢ania roznych struktur cez papier vytvorit ozvlastnenu vlastnu predstavu
stromov.

Pomocky a materialy: Papier A3, makka ceruzka, Struktury - kora dreva, textilie, podrazky topa-
nok, puzzle, atd.

Opis planovanej realizacie: Zatvor o¢i a rukami skiimaj povrch jednotlivych prinesenych pred-
metov. Prejdi sa po triede a najdi iné zaujimavé predmety. Aky zvuk vydavajua predmety po do-
pade na zem? Aku voniu ma kora, list, topanka... Co je to frotaz?

Individualna praca ziakov. Ziaci zobrazuju les pomocou frotaze. Vytvorenie triednej galérie
z prac ziakov.

Specificky ciel: Vediet vyuzit moznosti Iudského tela pri vytvarnom vyjadreni. Nauéif sa spolu-
pracovat.

Uloha: Stvarnit pomocou tiel skupinu stromov v lese.

Opis planovanej realizacie: Kazdy ziak samostatne sktisa v réznych polohach vyjadrit pomocou
vlastného tela tvar stromu. Vyberie si jednu moznost a zaradi sa do skupiny stromov, ktoré
tvoria ini Ziaci. Spolo¢ne vytvoria les.

-20 -



10 | Dielo Daniela Fischera verzus priroda mojimi o¢ami

Datum narodenia: 1950
Miesto narodenia: Bratislava

Daniel Fischer v rokoch 1968 - 1974 absolvoval stidium na Vysokej Skole vytvarnych umeni v Bra-
tislave u profesora Matejku. V roku 1992 bol vymenovany za profesora na odbor malba. Od roku
1990 pésobi na Vysokej Skole vytvarnych umeni v Bratislave na Katedre malby ako vedtici ateliéru
volnej tvorby. V kontexte domcdceho vytvarného umenia zaujima zvldstnu poziciu. Uz od konca 70.
rokov sa svgjim zaujmom o skiimanie podstaty obrazu a odkryjvanie procesu jeho vzniku situoval do
blizkosti europskej analytickej malby, paralelne experimentoval na poli novych médii, predovsetkym
pocitacovej grafiky. Po roku 1989 sa ztcastnil na viacerych vyznamnych medzindrodnych vysta-
vdch, ktoré mapovali situdciu v strednej a vychodnej Eurépe. Od roku 1990 je opakovane hostuju-
cim profesorom v USA - Slippery Rock University - 1994, Rhode Island School of Desing - 1998, hos-
tujticim profesorom na Internationale Sommerakademie fiir Bildende Kiinste. Je ¢lenom Rady Stcit-
neho fondu kultury Pro Slovakia, ¢lenom Predsednictva Rady vysokych $kol, riaditelom Biendle Is-
troArt, medzindrodnej vystavy Studentov umeleckych skoél v Bratislave, od r. 1996, predsedom po-
roty vystavy - triendle Stc¢asna slovenska grafika (1998). Predndsal na University of Arizona, Tits-
con a na University of Houston v USA. Od roku 1999 je ¢lenom Akreditacnej komisie, poradného or-
gdnu vlady SR. V prirode hladd situdcie, svetlo a okamihy, v ktorych sa dd zachytit spojenie ¢lo-
veka s tym, ¢o je nad nami.

VEK DETI: 16 - 18 ROKOV

KRAJINA

Specificky ciel: Prostrednictvom tvorby Daniela Fischera analyzovat krajinu a modernt tvorbu
umelca.

Uloha: Porovnat obraz zakomponovany v Krajine a abstraktné dielo umelca, vyhladat na interne-
tovych strankach informacie o Danielovi Fischerovi, jeho dielach, analyzovat, najst rozdiely
a spolo¢né prvky obrazu v obraze.

Pomocky a materialy: PC, internet, katalég, fotoaparat, pocitace, internet, tla¢iaren, kataldg, po-
mocKky a material v zavislosti od zvolenej techniky:.

Opis planovanej realizacie: Vypracovat pracovné listy zamerané na interpretaciu diela.
Porovnaj obe fotografie a ndjdi nieco spolocné a rozdielne. Opis, ¢o vidis na obrdzlkoch. Pomenuj
vytvarnii techniku. Aky ndzov by si dal danému dielu. Vyhladaj informdcie o Danielovi Fische-
rovi, autorovi tohto diela. Akym spésobom postupoval, tvoril dielo? Vyhladaj iné priklady jeho
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tvorby, v ktorej postupoval takymto spésobom. Akeé pocity mohol mat umelec, ked pouZzil takéto
farby. Co mohlo byt inspiraénym zdrojom umelca?

Hladaj zvlastnosti na obraze. Pomenuj vytvarnu techniku. Aky ndzov by si dal dielu? Aké pocity mo-
hol mat umelec, ked pouZil takéto farby? Vyhladaj informdcie o Danielovi Fischerovi, autorovi tohto
diela. Akym spésobom postupoval, tvoril dielo? Vyhladaj iné priklady jeho tvorby, v ktorej postupo-
val takymto spésobom.

Pred realizaciou jednotlivych uloh Ziaci navstivia virtualnu galériu, prezru si katalég Daniela
Fischera, ale najskor interpretuju dielo a spoznaju tvorbu pomocou tloh A a B.

KRAJINA DANIELA FISCHERA, ALEBO KRAJINA MOJIMI OCAMI?

Specificky ciel: Preklentt obavy zo subjektivneho vyjadrovania pocitov, vnimania atmosférickych
zmien, prirody.

Uloha: Kresbou pastelkami vyjadrit zivly prirody, pocity z tepla, zimy, pouzit teplé a studené od-
tiene farieb.

Pomécky a materialy: Pastelky, pastely Giocondy, vykresy A4.

Opis planovanej realizacie: Motivaény rozhovor zamerany na momentalny stav pocasia, krajiny
pri pohlade z okna, aké atmosférické zmeny ich z tohto okna uputali alebo z pobytu v prirode
pocas prazdnin, pripadne ¢i ich zaujali nejaké prirodné zvlastnosti pocas prechadzok v okoli.
Zadanie ulohy: opisat pocity pri preZivani radosti z krasy prirody, z vody, ohna... a vyjadrit tieto
pocity prostrednictvom farieb pouzitim teplych, studenych farieb.

Poznamky: najskor realizuju A alebo B ulohu.

KRAJINA A JEJ ZVLASTNOSTI, KTORE MA OBKLOPUJU

Specificky ciel: Preklentt obavy zo subjektivneho vyjadrovania pocitov, vnimania atmosférickych
zmien, prirody.

Uloha: Vyjadrit technikou monotypie prirodu, krajinu v roznych roénych obdobiach, vlastné po-
city, naladu, rozlisit farebné nuansy, ktoré st kazdodennou sti¢astou prirody, popisat postup
tvorby monotypie.

Pomoécky a materialy: Temperové farby, tekuty Skrob, Stetce, voda, vykresy, valcek

Opis planovanej realizacie: Motivaény rozhovor zamerany na subjektivne vyjadrovanie pocitov,
vnimanie atmosférickych zmien, roénych obdobi, prirody, na modernu tvorbu st¢asnych umel-
cov, praktické ukazka vyjadrovacich moznosti monotypie, realizacia tlohy.
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KRAJINA ZACHYTENA OKOM OBJEKTIVU V RUKACH GRAFICKEHO PROGRAMU

Specificky ciel: Pouzit nastroje vybraného grafického programu pri tiprave a vytvarnom spraco-
vani fotografii.

Uloha: Zmenit fotografiu pomocou nastrojov, filtrov grafického programu do réznych vytvarnych
technik a obdobi.

Pomoécky a materialy: Fotoaparat, fotografia, PC, internet, graficky program, tlac¢iaren, fotogra-
ficky prip. kriedovy papier.

Popis planovanej realizacie: Motiva¢ny rozhovor a diskusia o vhodnych nametoch na fotogra-
fovanie, o kompoziciach uz zhotovenych fotografii, ¢o fotili a s akymi problémami sa stretali,
pripadne aké zasady je potrebné dodrziavat pri fotografovani. Riadeny rozhovor zamerany na
zistene schopnosti prace s grafickymi programami. Ziaci si vyberu fotografiu krajiny, ktoru si
sami odfotili, fotografiu krajiny zmenia, upravia pomocou nastrojov grafického programu do
vybranej techniky (reliéf, platno, impresionisticky obraz, vinenie...).

Poznamky: Vychadzame z predpokladu, Ze Ziaci vedia pracovat s PC.

TOTO MA BYT KRASNE ZAKUTIE PRIRODY?

Specificky ciel: Charakterizovat mozné vychodiska a inSpira¢né zdroje pre moderné a abstraktné
umenie stcasnych umelcov.

Uloha: Zmenit pévodny obraz pomocou vytvarnych vyrazovych prostriedkov.

Pomocky a materidly: Obrazky prirody z kalendara, noZnice, pravitko, orezava¢, podloZzka na reza-
nie, vykresy A4, lepidlo.

Opis planovanej realizacie: Motiva¢ny rozhovor zamerany na krasy Slovenska a Liptova (ziaci si
mali priniest obrazky prirody, ktoré ich zaujali), vysvetlenie pracovného postupu techniky ko-
laze a jej moZnosti, realizacia prace, opis toho, ¢o sa stalo s jednotlivymi obrazkami prirody.
Rozstrihat dva rovnako velké obrazky prirody a striedavo ich nalepit.
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11 | Ivan Csudai Klonos

Datum narodenia: 1959
Miesto narodenia: Svodov-Zeliezovce

Ivan Csudai sa narodil 18. 8. 1959 vo Svodove. V rokoch 1974 - 1978 studoval fotografiu na SSUP v Brati-
slave a v rokcoch 1981 - 1987 restaurovanie malby na Vysokej Skole vytvarnyjch umeniv Bratislave. V roku
1990 na navrh lauredtky Herderovej ceny A. Simotovej ziskal Herderove stipendium a absolvoval rocny po-
byt na Akadémii vjtvarnych umenivo Viedni, v ateliéri Arnulfa Rainera. Vrolkeu 1993 ziskal Artest - Stiper-
dium a polrocny pobyt v ateliéri naddacie BINZ 39 v Ziirichu. Od 1995 p6sobt na Vysokej skole vgtvarnych
umeni a od roku 2001 vedie IV. maliarsky atelier na Katedre malby. Zije a tvori v Bratislave.

]

Klonos
2002, akryl, pldtno, 181x241

VEK DETI: 17 - 19 ROKOV

Specificky ciel: V spolupraci v skupine verbalne a vizualne interpretovat vytvarné dielo Ivana Csu-
daia Klonos a interpretaciu prezentovat.

Uloha: Vymysliet pre obraz nazov. Porovnat obrazy Klonos a Modry chlieb. Vymysliet pribeh. Vizu-
alne interpretovat obraz Ivana Csudaia Klonos. Vytvorit kolaz z pristupného materialu.

Pomocky a materialy: Félia, papier, pisacie potreby.

Opis planovanej realizacie: Ziaci urobia analyzu obrazu - tvarovy, farebnu. Co vidite na obrdazku?

(Aké druhy peciva?) Co vam obraz pripomina? Akti vériu vo vds obraz vyvoldva? Co citite hma-
tom, ked’ si predstavite, Ze by ste jednotlivé ¢asti obrazu hladkali? Aky zvuk si predstavite? Akt
emociu, emocie vo vds obraz vyvolava? Zaujal vds - preco ano/nie? Aké farby autor pouZzil?
S akymi geometrickymi tvarmi autor pracuje? Aky je vyznam slova klon?
V skupinke 3 Ziakov pomocou predchadzajiicej analyzy porovnat obrazy Klonos (2002, akryl,
platno, 181x241 cm) a Modry chlieb (akryl na platne, 2002, 130x180 cm) a vysvetlit, preco sa
asi obraz nazyva Klonos. Porovnat obrazy a opisat spolo¢né a rozdielne znaky. Malbou vytvo-
rit zakladny motiv, z cesta vymodelovat pecivo, k nazvu vytvorit kolaz. Dalsia skupina pracuje
s farebnym papierom a slanym cestom. InSpiruje sa nazvom diela Klonos a slovom macik. Pre-
zentacia vytvoreného diela. Skupina zZiakov vymysli kratky pribeh a dopiSe ho na plagat.

Pomocky a materialy: Folie, papier, pisacie potreby, cesto, karton, farby.

Specificky ciel: Spoznat vytvarnu tvorbu autora.

Uloha: Vytvorit prezentdciu a prezentovat tvorbu Ivana Csudaia.

Pomocky a materialy: PC, internet, PowerPoint.

Opis planovanej realizacie: S pouzitim internetu vytvorit pre svojich spoluziakov/svoje spoluziacky
otazky o zivote a tvorbe Ivana Csudaia. Prezentovat zdkladné informacie o jeho Zivote a tvorbe.
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12 | Ivan Csudai Marinds Mirror

Marinds Mirror

2004, akryl na platne, 190x240

Vek deti: 7 - 8 rokov

Specificky ciel: Porozumiet vytvarnému dielu.

Uloha: Verbalne vyjadrif pocity z prezentovaného diela. Vytvorit vizualnu interpretaciu diela.

Pomocky, materialy: Reprodukcia diela Ivan Csudai — Marinds Mirror (xerox) + puzzle, dataprojek-
tor, vykres, vodové farby, mydlova voda, gulaty Stetec, ¢ista voda v nadobke, kresliace potreby
(tus), lep, noZnice.

Poznamky: Vzhladom na ¢asovu naro¢nost témy zvolit dvojhodinovy celok 50 — 60 min.

Opis planovanej realizacie:

1. hodina - vysvetlenie pojmov umelecké dielo, galéria, original, képia, falzifikat - formou riade-
ného rozhovoru, otazok a odpovedi prostrednictvom autentickych skusenosti Ziakov a pomo-
cou pocitacovej techniky premietnut dielo autora. Ukdz, aké je podla teba dielo velké? Myslis
si, Ze ho vytvoril muz, alebo zena? Paci sa vam? Preco dno/nie? Co sa ti najviac paci? Cheeli by
ste mat také dielo doma? Kde by ste ho umiestnili? Nasleduje opisanie diela a vyjadrenie poci-
tov, tzv. precitenie alebo prezitie. Aky by ste dali dielu ndzov? Pomocou techniky z obrazu uci-
tel ubera/pridava farbu, zmensuje/zvacSuje - Ziaci vyjadruju postoje a pocity. V triede Ziaci
pracuju v skupinach a pomocou vytvorenych puzzle skladaja obraz.

2. hodina - rozhovor o autorovi diela (iba zakladné informadcie) a prezentacia skuto¢ného nazvu
diela. Vlastna realizacia: Ziaci st rozdeleni do 5 skupin po 4 ziakoch. Pomocou farebného myd-
lového roztoku a slamky tvoria bubliny. Skumaju ich vlastnosti (farbu, hmotnost, formu), ale
aj samych seba (vyraz tvare pri fiikani). Padajuce bubliny zachytavaju na papier, ktory pred-
stavuje nebo. Ziaci pracuju v skupinach. Namocia Stetec do mydlovej vody a poriadne rozmie-
Saju farbu. Ked je odtien farby dost syty, Ziaci vytvaraju na papieri farebné kruhy podobné
tym, ktoré videli na reprodukcii diela. Striedaju farby, kym sa vykres nezaplni. Ziaci charakte-
rizuju vyraz tvare, ktory mali pri vyfukovani bublin (naspulené usta, vypuklé licka, vel'ké o¢i),
kreslia portrét s vyrazom tvare pastelkami alebo tusom. Kresbu vystrihna a nalepia na da-
hové nebo. Kazda skupina predstavi svoju pracu, porozprava, ako sa jej pracovalo, ¢o bolo na
aktivite najzaujimavejSie.
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13 | Erik Binder Bez ndzvu

Datum narodenia: 1974
Miesto narodenia: Hnusta-Likier

Erik Binder vystudoval Vysokej skole vytvarnych umeni v Bratislave - Ateliér volnej grafiky (R.
Jancovic), maliarsky Ateliér +-XXL (D. Fischer). Je velky saman a mystifikdtor, ktory rad
vtahuje bezbrannych divdkov do svojich umeleckych hier. Jeho tvorba je mimoriadne rozma-
nita (od digitdalnych manipuldcii, cez multimedidlne objekty a instaldcie, az po malbospre-
Jjovane platna a skate-dosky... najnovSie tiez vystupuje v tilohe ,art lab” galeristu), typicka
svojskym humorom, niekedy az detsky nesputanou hravostou, recykldciou materidlov, ale
aj ndpadov a miesanim sublkultirnych vplyvov (komiks, grafity, hip-hop, globdlna kritika,
eko, socik ¢i kung-fu). Binder je charalkteristicky totalnym pristupom k tvorbe a bezprostred-
nym nardbanim s vizudlnou pamditou, vizudlnymi odkazmi a dejinami umenia. Vysledkom
su mix artefakty a prostredia, do ktorych zahrna aj svoj Zivotny styl, hudbu a rodinu. Ce-
lok nazyva projektom Kunst fu ¢i umeleckym zoskupenim Kunst fa (¢i inak..). Prave anar-
chistickad bezprostrednost v spésobe tvorby - dokdze naraz urobit vela veci a este viac ne-
poriadku - robi z Bindera autentického a v ramci slovenskej scény jedineéného tvorcu. V ro-
koch 2002 a 2007 bol finalistom Ceny Oskdra Cepana.

Bez ndzvu

2008, akryl, sprej, platno, 60x90

VEK DETI: 10 ROKOV

Specificky ciel: Rozlisit vyrazové prvky vytvarného diela.

Uloha: Charakterizovat vyrazové a vyjadrovacie prvky vytvarného diela (liniu, $kvrnu, farbu).

Pomocky: Vytvarné dielo, portrét autora, baloniky, fukacie fixky, vykres A4, prazdny obrazovy ram,
fotoaparat, portrét autora, vytvarné dielo Erika Bindera Bez mena.

Opis planovanej realizacie: Rozhovor: Co ti napadlo, ked si uvidel obraz? Co si spozoroval ako
prvé? Akeé pruky ta uptitali na tomto diele? Ako bolo dielo vytvorené? Aké farby vyuzil umelec?
Co si myslis, patri autor k starsej generdcii, alebo k mladsej generdcii? Byjva na Slovensku? Ako
ast dielo vzniklo? Videli ste uz niekedy podobné dielo? V ktorom roku asi vzniklo? Aky by ste
mu dali nazov?

Uloha: Charakterizuj vyraz tvare, pokus sa vyjadrit pocity postavy mimikou.

Pomécky: Vytvarné dielo, Zivotopis, portrét E. Bindera, prazdny ram z obrazu, fotoaparat.

Opis planovanej realizacie: Ziaci dostant nakopirované dielo Erika Bindera Bez nazvu. Ziaci dielo
pozoruju, hladaju tvar, vzivaju sa do pocitov, ktoré stvarnuje. Kazdy Ziak si priloZi prazdny ram
obrazu k tvari a pokusi sa vyjadrit pomocou mimiky rovnaky pocit aky ma postava z diela. Vy-
razy tvare odfotografuju.
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Specificky ciel: Graficky znazornit vyraz tvare vyjadrujuci pocit, naladu kresbou na balénik.

Uloha: Co najvystiznejsie kresbou znazornit pocit, naladu.

Pomocky a materialy: Nafuikany balénik, ¢ierna fixka, listocky s napismi nalad a pocitov.

Opis planovanej realizacie: Kazdy ziak si vyberie z pripraveného stiboru jeden listok, na ktorom je
uvedeny typ nalady alebo pocitu. Ziaci si nafuikajua balonik, ktory predstavuje tvar. Kreslia nan
také ¢rty, aby ¢o najvystiznejSie zodpovedali textu na listo¢ku, napr. radost, smutok, bolest,
nenavist, smiech, plaé... Pri prezentacii pomenovavaju, aku naladu, pocit autor (ziak) vyjadril.
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14 | Erik Binder Klony v dopravnej situdcii

'A'Ilu

Klony v dopravnej situdcii

2007, sprej na papieri, 90x110

VEK DETI: 7 ROKOV

Specificky ciel: Spoznat vytvarné dielo, vedief odhalif z akych prvkov sa sklada, ¢o nim chcel au-
tor vyjadrit.

Uloha: Pomenovat zakladné vyrazové prostriedky prezentovaného vytvarného diela.

Pomoécky a materialy: Reprodukcia vytvarného diela Klony v dopravnej situdcii, ukazky knih pre
deti, ktoré ilustroval E. Binder.

Opis planovanej realizacie: Demonstracia vytvarného diela. Informéacia o autorovi, ukazky knih,
ktoré ilustroval. Percepcia diela. Pozrite si obrdzok a povedzte, akii ma atmosféru. Aké tvarové
pruvky prevlddaju na obrazku? Preco si autor vybral takuto téemu? Aké farby vidime, akt atmo-
sféru v nds vyvoldavajii? Vidime tak zobrazené veci aj v skutocnosti? Je v diele vyjadreny nejaky
pohyb? Aky ndzov by si tomuto dielu dal ty? Burka mozgov: pozorne sa este raz pozri na dielo
a povedz, ¢o ti napadne.

DRAMATIZACIA DOPRAVNEJ SITUACIE

Specificky ciel: Na zaklade verbalnej interpretacie vytvorit vytvarnu interpretaciu formou drama-
tizacie.

Uloha: Zdramatizovaf postavu klonu z dopravne;j situacie.

Pomocky a materialy: Reprodukcia diela, karténové ramy, krieda, stoli¢ky.

Opis planovanej realizacie: Ziaci si vyberu postavu, ktoru cheu zrealizovat. Kazdy dostane karto-

novy ram znazornujuci dopravny prostriedok. Na zemi je kriedou vyznacena cesta, po ktorej
sa budu pohybovat. Aby nemohli z cesty vybo¢it, okolo poukladame stoli¢ky.
Polkctisme sa vytvorit dopravnu situdciu na obrdzku (scénické aranzovanie). Spravajme sa ako
autd z obrdazka (Ziaci sami vymys$laju a navodzuju rézne situacie, ktoré by mohli nastat). Do-
pravné prostriedky vyddvaju i zvuky. Skiisme napodobnit zvuky na ceste (pokojna atmosféra,
auta sa zrazili). Deti pridavaju dalSie mozné varianty. Porozprdvaj, ako si sa citil, ked bola cesta
volnd, neprejazdnd, ked do teba niekto narazil. V§imol si si, ako sa klony tvdrili? Komunikovali
medzi sebou? Co sa ti na tom pdcilo a ¢o by si v niektorych situdcidch zmenil?

Specificky ciel: Parafrazovat vytvarné diela spojenim viacerych elementov.

Uloha: Vytvorit jeden element klon z dopravnej situacie a pripojit do velkého celku.

Pomocky a materialy: Vykresy, baliaci papier, fukacie fixky, lepidlo.

Opis planovanej realizacie: Podobne ako pri dramatizacii si kazdy Ziak vyberie jeden klon, ktory
vytvori na vykres technikou fakacich fixiek. Tato sa v nasich podmienkach podoba technike,
ktora pouzil autor (sprejovanie). Potom na baliaci papier poukladame vykresy podla predlohy
vytvarného diela a prilepime. Vytvorime tak parafrazu vytvarného diela.
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15 | Milan Boé&kay Belle matiere

Datum narodenia: 1946
Miesto narodenia: Krusovce, Slovenska republika

Milan Boc¢kay studoval na Vysokej Skole vytvarnych umeni v Bratislave (1965 - 1971 u prof. Dezidera
Millyho a Petra Matejku). Na jeho tvorbe sa podpisalo Skolenie pod vedenim Rudolfa Filu na bratislav-
skej SUPS. V sticasnosti vyucuje na Skole tiZitkového vytvarnictva v Bratislave. Vystavoval v Brne
(1980, 1989), Prahe (1984), Bratislave (1988, 1995), Sovinci (1992), Ziline (1992), Novych Zamicoch
(1993) i na kolektivnych vystavach v zahranici v Parizi, New Yorku, Ulme, Karlsruhe. Je ¢lenom vy-
tvarného zoskupenia A-R. Vii¢sieho uznania sa mu dostalo az po roku 1989. Vo svgjich pracach au-
tor skuma technikou tromp 1 oeil hranice medzi iltiziou a realitou. Tento stary maliarsky trik vsalk
primdrne nevyuziva na pomylenie divdka, dovoluje mu rozohrat interpretac¢nit mnohoznacnost ilt-
zit a zarover ho vedie k vyskumu meédia, k vyskumu malby a jej postavenia v druhej polovici 20. sto-
rocia. Vo svgjej tvorbe sa zameriava na reflexiu malby, na odkrgvanie, ale aj znejasriovanie jej pod-
staty. Zdkladom je hyperrealistickd malba, ktorou autor reprodukuje skutocnost - pokréeny papier,
perfordcie plochy, tien, ale aj stopy ceruzkou, farebné skvrny atd. Divdk je zneisteny dokonalostou
okalklamu. Autor totiZ imituje rézne techniky, ceruzku malbou a pod.

Belle matiere

i

VEK DETI: 4 - 5 ROKOV

1988, olej na platne

Motivacia a pribliZenie diela: V meste byval ujo maliar. Rad vymyslal hudbu, bdsnicky, hral diva-
dlo a zo vsetkeho najradsej kreslil. Mal aj malé dievcatko, a tak si kreslili spolu. Raz si iSli na
stol pripravif farby a uvideli na obruse akési skvrny. Cudoval sa ujo maliar, odkial sa tam vzali.
Tak sa mu zapadcdili, Ze namaloval taky isty obrdzok, aky videl na stole. Kto mohol zaspinit ob-
rus? Co jedlo dievcatko? Akej farby st skvrny? Cim mohlo obrus zaspinit?

OBRUS

Specificky ciel: Spravne uchopit graficky nastroj a vyvinat primerany tlak na podlozku.

Uloha: Viest vertikdlne a horizontalne linie po celej ploche papiera.

Pomoécky a materialy: Reprodukcia diela, postavicka dievéatka, vytvarné pomocky, obrazky po-
travin a jedal, pochutiny, dZem, ke¢up, hor¢ica, valéeky z papierovych vreckoviek, farby v na-
dobkach, papier A3.

Opis planovanej realizacie: Nazorne detom predviest spdsob uchopenia nastroja, vedenia linii
zhora nadol, z lavej strany na pravu stranu papiera tak, Ze vytvoria mrieZku. Odtiene farieb si
zvolia deti.
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SKVRNY

Specificky ciel: Vediet manipulovat s farbami.

Uloha: Odtlacat a rozotierat farbu prstami.

Pomocky a materialy: Predtym namalovany obrus, prstové farby.

Opis planovanej realizacie: Otazky na motivaciu: Cim sa mohol obrus zaspinit? Cim sme my doma
zaspinili obrus mamicke? Ako sa nam stala taka nehoda? Akej farby boli nase skvrny? Pri tychto
otazkach mézu deti ochutnavat, ovoniavat pochutiny. Potom si vyberaju farby, ktoré odtlac¢aju
prstami a rozotieraju.

Namet na dalSie nadvazujuce alohy: Rozpravat sa o sluSnom spravani pri stolovani, v reStauracii,
poukazat na vyznam zdravej racionalnej stravy, rozliSovat zdravé a nevhodné potraviny a jedla,
zahrat sa na restauraciu, kucharov a ¢asnikov, na domécnost. Pri tychto nametovych hrach
mozeme detom primeranym sposobom vstepovat a upeviiovat u nich zdvorilostné navyky.
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16 | Igor Kalny Telovka

Datum narodenia: 1957
Miesto narodenia: Trencin

Igor Kalny nemohol ist studovat z ideologickych dévodov na vysokt skolu a neziskal umelecké Sko-
lenie. Napriek tomu mad v slovenskom umenti svgje vyznamné miesto. Venoval sa aj hudbe, divadlu
a pisaniu basni. Svgje diela zacal tvorit, ked mal 19 rokov a vytvoril ich niekolko stovielk. Niektoré
vznikali pomocou otldcéania detskych peciatok so zvieratkkami. Neskor zacal obkreslovat rézne pred-
mety - veSiak, okuliare, otvdrac, dzban, potom svoje ruky, nohy, az sa nakoniec obkreslil cely.

Telovka
1986, kresba na kartone, 205x150

VEK DETI: 7 ROKOV

Specificky ciel: Vediet vytvorif celok z ¢asti.

Uloha: V skupinach poskladat puzzle - reprodukciu obrazu.

Pomocky a materialy: Puzzle pre 4 skupiny, vykres format A3.

Opis planovanej realizacie: Poskladanie obrazkov - reprodukcia diela Telovka od I. Kalného. Ana-
lyza vytvarného diela: Co je zobrazené na obrdzku? Pripomina ti to nieco? Co si si v§imol ako
prvé? Aky mas pocit, ked sa nan pozeras? Paci sa ti? Je ta postava velka? Pohybuje sa? Kam
sa asi pondhla? Ako je vytvorend? Preco je farba ¢ierna? Méze to byt qj autor sam? Kde sa asi
obkreslil? Pre koho to urobil? Kde si tento obraz umiestnil? Daroval ho niekomu? atd.

Specificky ciel: Zobrazit obrysovou liniou zaujimavy tvar predmetu.

Uloha : Vyhladat v triede a obkreslit predmet zaujimavého tvaru.

Pomo6cky a materialy: Vykres A3, ceruzky, baliaci papier, ceruzky, fixky, kriedy, uhol, voskovy pas-
tel, veci nachadzajuce sa v triede, tabula.

Opis planovanej realizacie: Prezriet si vytvarné diela autora vytvorené peciatkami. Najst si v triede
jednu vec, presvedcit sa, ¢i je lahSie ju nakreslit alebo obkreslit. Obkreslovanie predmetov z triedy.

Specificky ciel: Rozlisit tvary a moznosti ludského tela.

Uloha: Zobrazit obkreslovanim ¢asti svojho tela.

Pomocky a materialy: Vykres A3, ceruza, pastelky.

Opis planovanej realizacie: Po prezentacii ukazky obkreslovat ¢asti tela obkreslit si ¢ast predlak-
tia, dlan, prsty, chodidlo, éast nohy od kolena nadol, hlavu. Kazdy ziak sa usiluje podla vlast-
nych moznosti obkreslovat vlastné ¢asti tela.
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Specificky ciel: Vediet zobrazif obrys postavy.

Uloha: Vybrat a obkreslit spoluziacku alebo spoluziaka v dohodnutej polohe.

Pomocky a materialy: Baliace papiere, ceruzky, farebné kriedy, voskovy pastel, uhliky, fixky.

Opis planovanej realizacie: Vytvorit pracovné skupiny. Vyber grafickych nastrojov (moznost zvo-
lit si kresbu fixkami, kresbu voskovym pastelom, kresbu uhlikom, kresbu kriedami).

Specificky ciel: Vytvorit v priestore z roznych materidalov nachadzajacich sa v triede postavu.
Uloha: Zostrojit kombinovanim réznych materialov trojrozmernt sochu postavy.

Pomoécky a materialy: Rozne druhy materialov.

Opis planovanej realizacie: Spolo¢né vytvaranie postavy.

Dalsie namety:

Specificky ciel: Vyjadrit pozitiv a negativ.

Uloha: Réznymi typmi pisma vyplnit vnuitorna alebo vonkajsiu plochu obrysu postavy, vpisovat
svoje vlastnosti. Vytvarat pomocou pisma Struktirovanu plochu.

Pomocky a materialy: Tus, redisové pero, plochy Stetec ¢. 2, Spajdla.
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17 | Vladimir Kordo$ Madona

Datum narodenia: 1945
Miesto narodenia: Partizanska Lupca

Vladimir Kordos studoval v rokoch 1960 - 1964 na Strednej Skole umeleckého priemyslu v Bratislave
na oddeleni aranzérstva a vystavnictva u profesora Rudolfa Filu. Od roku 1965 pokracoval v studiu na
Vysokej skole vgtvarnych umeni v Bratislave na oddelenti sklo v architekttire u docenta Vedclava Ciglera,
Ictoré ukoncil v roku 1971. Jeden rok pracoval ako grafik v redalkecii casopisu. Od roku 1973 az dote-
raz pedagogicky posobi ako stredoskolsky profesor na oddeleni propagacnej grafiky na Skole tiZitko-
véeho vytvarnictva v Bratislave. Od ukoncenia studii sa v tvorivej oblasti venuje intermedidlnemu ume-
niu a patri k popredngm predstavitelom strednej generdcie vytvarného umenia na Slovensku. Je cle-
nom tvorivej Skupiny A-R. Jeho tvorba byva sticastou vyznamnych vystav a expozicii doma i v zahra-
nici (v sticasnosti na vystavdch 20. storocie z cyklu Dejiny slovenskeého vytvarného umenia a Spdt do
muzea - Spdt ku hviezdam v Slovenskej ndrodnej galérii v Bratislave).

Madona
1996

VEK DETI: 3 - 6 ROKOV

Specificky ciel: Uplatnit aktivnu slovnui zasobu vzhladom na obsahovy kontext (zmysluplne roz-
pravat o svojich pocitoch, zazitkoch, dojmoch).

Uloha: Povedz, ¢o vidis na obraze.

Pomocky a materialy: Kopia obrazu, fotografie deti s matkami.

Opis planovanej realizacie: Pozorovanie obrazu a rozhovor o nom, rozhovor o fotografiach deti so
svojimi matkami, ktoré si prinesti zdomu. MéZe tam byt matka a syn, alebo matka a dcéra? O
¢om sa podla teba osoby na obraze rozpravaju? Ak ndladu ma mama a dieta? Koho ti pripomi-
naju ludia na obraze? Vsimni si, Ze na obraze je este jeden obraz. Porovngj tieto dva obrazy. Po-
rovnaj oblecenie os6b na oboch obrazoch. Povedz, ¢o nosi obleéené tvoja mama. Porovnaj farby
na oboch obrazoch. Porovnaj polohu osé6b na oboch obrazoch. Porovnaj vyraz tvdre ludi na oboch
obrazoch. Ndjdi medzi fotografiami taku, ktord sa najviac podobd obrazu.

Poznamky: Aktivitou rozvijame rec¢ovu inteligenciu u deti, resp. re¢ovy uc¢ebny styl.

Specificky ciel: Hudobno-dramaticky stvarnit vytvarné dielo

Uloha: Vyjadrit pohybom na podnety hudobného sprievodu obsah obrazu.

Pomocky a materialy: Képia obrazu, CD prehravac, hudobné skladby, detské hudobné nastroje.

Opis planovanej realizacie: Pozorovanie obrazu, rozhovor, po¢tivanie hudby, pri vybere pomalej
hudby alebo uspavanky pohybové stvarnenie hudby. Na ktorti piesen si spomenies pri pohlade
na obraz? Ktort piesen spieva matka synovi na obraze? Ak piesen Ti spieva tvoja mama doma?
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Vyber skladbu, ktora sa hodi k téme na obraze z pocutych skladieb. Pohybuj sa v rytme piesne/
skladby. Ktory hudobny ndstroj by si vybral k téme na obraze? Po¢tivanie hudby, pohyb v rytme.
Poznamky: Aktivita rozvija hudobnu inteligenciu.

Specificky ciel: V hrach napodobnit pracu rodicov.

Uloha: Vyjadrit pohybom éinnosti, ktoré robia rodi¢ia pri praci.

Pomocky a materialy: Kopia obrazu.

Opis planovanej realizacie: Pozorovanie obrazu a napodobnovanie zobrazenych oséb na obraze. Hra na
maliara. Po hre na maliara a na zobrazované osoby opisat svoje pocity (aj v role maliara, aj v rolach
0s06b, ktoré pozuju). Poktis sa napodobnit to, ¢o vidis na oboch obrazoch. Ktory obraz napodobriujeme?
Zahrajme sa na maliara a na osoby, ktoré mu pozujii. V hre Na remesla napodobni précu sugjich rodicou.

PoznamkKky: Aktivitou rozvijame pohybovu a interpersonalnu inteligenciu.

Specificky ciel: Priradit, rozoznat a pomenovat farby na obklopujticich realiach.

Uloha: Vyhladat a pomenovavat farby na obraze.

Pomocky a materialy: Kopia obrazu, pastelky, vodové a temperové farby, vykresy, Stetce, voda.

Opis planovanej realizacie: Pozorovanie obrazu z farebnej stranky, porovnavanie farieb na obraze
s farbami v okoli, prirovnavanie farebnych odtieriov na pastelkach a hladanie rovnakého od-
tiena ako na obraze, mieSanie odvodenych farieb z troch zakladnych, pozorovanie farebnych
Skvin na vykrese namocenom vo vode. Ktorej farby je na obraze najviac? Ktord farba na obraze
sa ti paci? Ktord farba na obraze sa ti nepaci? Ktoru farbu by si na obraze vymenil? Kde v okoli vi-
dis talé isté farby ako st na obraze? Porovnaj farby pasteliek s farbami na obraze, ndjdi rovnaky
odtien. Zmies$aj Zltt a modru farbu - akad vznikne? Zmiesaj ZIti a cervent farbu - akd vznikne?
Zmiesaj cerventi a modru farbu - akad vznikne? Ktorti farbu nosis najradsej na obleceni? Ktoru
farbu nosi na obleceni tvoja mama? Pan krdl stratil ¢iapocku - hra na rozoznavanie farieb.

Poznamky: Aktivitou rozvijame zrakovu a interpersonalnu inteligenciu.

Specificky ciel: Zostavit z puzzle, rozstrihanych obrazkov obrazce a ttvary podla fantazie, pred-
lohy a slovnych instrukcii.

Uloha: Poskladat obrazok podla predlohy.

Pomocky a materialy: Képia obrazu, obraz ako puzzle, dve fotoképie, lepidlo, vykres.

Skladanie puzzle, lepenie rozstrihanych fotoképii obrazu na pasiky, striedanie pasikov - prvy z farebnej ko-
pie, prvy z ¢iernobielej képie, druhy z farebnej képie, druhy z ¢iernobielej kopie... technika chiasmaz.

PoznamkKky: Aktivitou rozvijame logicko-matematicku inteligenciu.

MAMA A JA

Specificky ciel: Kreslit, malovat na tému matka a dieta.

Uloha: Nakreslif alebo namalovat svoju mamu a seba.

Pomocky a materialy: Kopia obrazu, pastelky, vodové a temperové farby, vykresy, Stetce, voda.
Opis planovanej realizacie: Vlastné vytvarné vyjadrenie predstav.

Poznamky: Aktivitou rozvijame intrapersonalnu inteligenciu, resp. ué¢ebny Styl.

DARCEK PRE MAMICKU

Specificky ciel: Rozdelit sa, obdarovat niekoho.

Uloha: Vyrobit daréek pre svoju mamiéku.

Pomoécky a materialy: Pastelky, vodové a temperové farby, vykresy, Stetce, voda, lepidlo, noznicky,
prirodny, technicky, odpadovy material.

Opis planovanej realizacie: Vyrabanie dar¢eka na Den matiek.

Poznamky: Aktivitou rozvijame interpersonalnu inteligenciu.
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18 | Julius Koller Pohdr Cistej vody

Datum narodenia: 1939
Miesto narodenia: Piestany

Julius Koller vystudoval malbu na Vysokej Skole vytvarnych umeni v Bratislave. Je jedngym z prvych
predstavitelov tzv. konceptudlneho umenia na Slovensku. Konceptudlne umenie (odvodené od slova
conceptio - ndpad, myslienka) vznikalo v 60. rokov 20. storocia a za najdolezitejsiu cast diela pova-
Zovalo samotnu myslienku, ideu - koncept. Umelci pokladali za rovnako délezity ako samotné dielo
aj napad, myslienku, diskusiu o nej, svoje poznamly a proces tvorby diela. To sa stava pre divdaka
vyzvou, ktord ho nuiti zastavit sa, premyslat, s dielom komunikovat a uvazovat o riom. Konceptu-

dalne umenie md velmi rozmanité podoby (od pouZivania textu, vystavovania dennikov a pozndmolk
po _fotografie, videa alebo hotové predmety kazdodenného zZivota), prostrednictvom ktorych umelci
vyjadrovali svoju ideu.

Pohar cistej vody

1964, objekt/sklo, vyska 9 cm

VEK DETI: 4 - 6 ROKOV

Specificky ciel: Spoznat vyznam vody v Zivote ¢loveka.

Uloha: Opisat vytvarné dielo, vyjadrif vlastnymi slovami vyznam ¢istej vody pre Zivot.

Pomocky a materialy: Reprodukcie diela, CD, tabula.

Opis planovanej realizacie: Motivacia - relaxaéné CD (zurc¢iaca voda), deti si na vyhradeny st6l
prinasaju svoje pohare — moment o¢akavania. Deti sa usadia na koberec pred tabulu s pra-
cami autora a jeho fotografiou. Opis diela Pohdr ¢istej vody formou problémovych otazok. Dis-
kusia na tému Vyznam cistej vody pre Zivot ¢loveka, Zivocichov, rastlin... Posiliiovanie environ-
mentalneho citenia deti.

Specificky ciel: Roznymi sposobmi interpretovat vytvarné dielo.

Uloha: Vytvorit kompoziciu z poharov. Vytvorif nové odtiene mieSanim farieb. Zobrazit pohar. Od-
tlacat stopy pohara.

Pomocky a materialy: Stél, drapéria, pohare prinesené detmi, pripravené zakladné temperové
farby v nadobkach, pohare, voda, fotografie vodnych tokov v prirode, tekuté lepidlo Klovatina,
Stetce, obrusy, suchy pastel, pohare s roznymi reliéfmi, temperové farby.

Opis planovanej realizacie: Skupina deti naaranzuje prinesené pohare na drapériu podla vlastnej
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predstavy. Druha skupina deti robi pre deti pokus: na tabulu pripnu fotografie vodnych tokov
(symbol ¢&istej vody) s réznymi farebnymi podobami, deti hladaju ta ista farbu v nadobke a vy-
lejua ju do pohara s vodou. Farbu pomenuju, za pomoci uéitelky. ZmieSaju uréené farby v po-
haroch a pozoruju vznik odtiefiov. Pokusia sa ich pomenovat. V tretej skupine deti na vykres
namaluju Klovatinou pohar, pozadie rozdelia Klovatinou ¢iarami na plochy, jednotlivé plochy
vyplnia suchym pastelom, Klovatinu zmyju s pomocou uéitel’ky pod pradom vody v umyvadle.
Vykresy sa musia vysusit a zafixovat fixativom, alebo lakom na vlasy (vSetky ¢asti malované
Klovatinou ostanu biele). Ué¢itelka v Stvrtej skupine namieSa potrebnu hustotu farieb. Deti
nanasaju farbu na pohare s dezénom a gulaju ho po vykrese, alebo nanasaju na vrch pohara
a odtlac¢aju kruhy. V§imaju si réznorodost odtlac¢kov, druh odtlac¢ania.

Specificky ciel: Vediet zoradit obrazky podla postupnosti deja. Vediet urcit poradie podla velkosti.

Uloha: Zostavit postupnost deja na obrazkoch. Porovnat pohare a zoradit ich do skupin podla
velkosti.

Logicko-matematicka inteligencia: porovnavanie, triedenie, zoradovanie podla deja.

Pomocky a materialy: Stol, pohare, kruhy, tabula, obrazky.

Opis planovanej realizacie: Deti roztriedia pohare do skupin podla velkosti, slovne pomenuju vel-
kost - pouziju stupniovanie. Skupina deti dostane obrazky, na ktorych je zobrazeny prazdny
pohar, te¢tica voda z vodovodu, plny pohar, pitie z pohara. Deti podla logickej dejovej postup-
nosti zoradia obrazky.

Specificky ciel: Vedief reagovat pohybom na podnety hudby.

Uloha: Napodobnit pohyb vody v réznych prostrediach.Telesno-kinesteticka inteligencia: imitovanie.

Pomocky a materialy: CD, hodvabne $aly.

Opis planovanej realizacie: Deti vytvoria kruh, ktory tvori breh. Skupina deti v kruhu imituje po-
hyb vody podla hudby, vyjadruju kvapky, vinky, buracajice viny. VSetky deti spolo¢ne napo-
dobnuju rytmus.

Specificky ciel: Rozlisit rozne zvuky.

Uloha: Udieranim na pohare s réznym mnozstvom vody vytvarat zvuky. Zaspievat znamu piesen
s danou tematikou.

Hudobna inteligencia: Rytmizovana hra, spev.

Pomécky a materialy: Pohare naplnené roznym mnoZstvom vody, trianglové palicky, flauta.

Opis planovanej realizacie: Naplnit sklené pohare ré6znym mnozstvom vody. Trianglovymi pali¢-
kami klopat na pohare a poc¢uvat, aké zvuky vydavaju. Spolo¢ne spievat piesen Kvapi - kvapi
za sprievodu flauty a improvizovaného hudobného nastroja z poharov.
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19 | Marko Blazo Pirti

Datum narodenia: 1972
Miesto narodenia: KoSice

Marko Blazo absolvoval Vysokti Skolu vytvarnych umeni v Bratislave v ateliéri malby R. Sikoru.
Znamy slovensky vytvarnik a koSicky pedagog (na Fakulte umeni TU v KoSiciach) disponuje mno-
hymi vgtvarngmi talentami - je autorom pocetnych malieb, kresieb, pocitacovych grafilk, instald-
cii i krehkych papierovych 3D objektov a fotografii. Blazo systematicky spracovdva jednu tému
- inSpirovany detstvom, no s perfektngm nadhladom a humorom vizudlneho vyndlezcu vytvdra
novy svet - svet zmenenych hernych pravidiel a najmd svet plnyg vizualnych rozporov. Jednodu-
ché a zname motivy (z tych obsesivnejSich st to: vlaky, kolajnice, klticova dierka, veza, rézne
architelktonické schémy a modely) spdja, prevracia a niiti spravat sa inak. S oblubou, napriklad
cituje zndame architektonické diela, ktoré ako celky ¢i fragmenty pouziva do novych kontextov.
Vytvdra tak neredlne a absurdné konstrukcie, ktoré vsak perfektne funguju. BlaZo nezostdva pri
hre slov, ale poetizuje obrazom, kultivuje usporny a presny deskriptivny jazyk metafory. Jeho
origindlna poetika paradoxu vychddza z tradicie konceptudlneho umenia a sticasne ho prekra-
¢uje smerom k divdcky atraktivnej, ¢asto vtipnej a hravej vizualizdcii. Marko BlaZzo ndam svojou
tvorbou dlhodobo objasriuje, Ze nic¢ nie je nemozné.

Piradti
2004, akryl na platne, 200x150 cm

Vek deti: 5 - 6 rokov

POKLADY PIRATOV

Ciel: Poznavat a triedit prvky podla farby.

Uloha: Roztriedit koraliky podla uréenych farieb.

Pomoécky a material: Farebné koraliky, nadobky z jogurtu, lanka.

Opis planovanej realizacie: Motiva¢ny rozhovor o obraze Marka Blaza Pirati, pribliZenie zZivota na
lodi a Zivota namornikov. Pirati maju svoje poklady, ktoré ukryvaju v truhliciach. Taka truh-
lica nas ¢aka na stole a je plna prekvapeni. Zadanie tlohy pre deti: triedit poklad podla farby:.
Mame biele, modré, cervené a zelené koraliky. Podla pokynov ucitelky deti triedia koraliky
a ukladaju ich do nadobiek z jogurtov v kombinaciach - biele a modré, zelené a ervené. Ulohu
mozeme obmenit tak, Ze defom zadame iné kombinacie farieb. Pripravené koraliky si navlec¢ua
na lanko a vytvoria si nahrdelnik.
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Poznamka: Piratsku truhlicu si deti mézu zhotovit poéas rannych hier trhanim a nalepovanim fa-
rebného papiera zo Skatule na topanky.

ZIVOT NA LODI

Ciel: Zabavnym spésobom vediet pohybom napodobnit symboly pocasia.

Uloha: Pohybom znazornit vnimany jav.

Pomocky a material: Karticky so symbolom pocasia (slnko, dazd, lejak, krupobitie, vietor, vich-
rica, burka).

Opis planovanej realizacie: Kratky rozhovor o Zivote namornikov (kde ziju, ¢o mo6zu robit). Pre-
zentovat obraz Marka Blaza Pirdti. Aj na tejto lodi Ziju ndmornici, ktori maju ngjradsej krasnu
Jjasnti oblohu s teplym slnieckom. Najviac sa boja velkej burky. Deti pomenovavaju druhy po-
¢asia, ktoré poznaju. Pomenovat druhy pocasia podla symbolov na kartickach. Zadanie alohy:

Slnko - kruh pazami

Dazd - l'ahké bubnovanie

Lejak - silné buchanie

Krupobitie - buchanie pastami o seba

Vietor — lahké pohojdavanie zo strany na stranu
Vichrica - otacanie tela

Karty oto¢it naopak. Deti si po jednej vyberaju a napodobnujit dohovorené pohyby spolu s ce-
lou skupinou. Ked niektoré dieta obrati ¢ierny burkovy mrak, musi silno tlesknut. Hra sa opa-
kuje.

HADAJ KDE ZIJEM?

Ciel: Vediet priradit druhy zivo¢ichov a zvierat k jednotlivym typom Zivotného prostredia.

Uloha: Priradovat zvierata a zivo¢ichy k jednotlivym typom Zivotného prostredia.

Pomécky a material: Casopisy, lepidlo, noznice, vykresy.

Opis planovanej realizacie: Deti su rozdelené do troch skupin po Styroch. Kazda skupina pred-
stavuje iné zZivotné prostredie (voda, les, dvor). Kratky rozhovor o obraze Marka Blaza Pircti, ¢o
vSetko pirati videli a navstivili poc¢as ich dobrodruzstiev. Kazda skupina ma pred sebou vykres
s prislusnym zivotnym prostredim a v éasopisoch vyhladavaju zvierata a zivoc€ichy, ktoré v tom
prostredi ziju. Deti verbalne vyjadrujd, ¢o sa na jednotlivych vykresoch nachadza. Z prac vy-
tvoria encyklopédiu, ktora hovori o Zivote zvierat.

Poznamka: Tuto aktivitu je mozné vyuzit po¢as rannych hier, ale aj pri rozumovej vychove.
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20 | Marek Kvetan Naco ndm dali mosty, ked ndm
zobrali rieky

Datum narodenia: 1977
Miesto narodenia: Piestany

Marelk Kvetdn je predstavitelom najmladsej umeleckej generdcie, venuje sa multimediclnej tvorbe
(najmd videoumeniu, instaldcii, novym médiam a public artu), ktord sa vyznacuje vyrazngym neo-
konceptudlnym myslenim a zmyslom pre experiment. Prirodné reminiscencie pritomné v ranych
akcidch a instaldcidch definitivne uzavrel na prvej samostatnej vystave Instaldcie, 1997 (Galé-
ria Ziva, spolu s Patrikom Krizovenskym), kde silikénom osetril a elektroinstaldciou rozsvietil
siahovicu. Symbolika materidlov neskor ustipila skimaniu osobnej identity prostrednictvom vi-
dei a projekcii na vystavdch Reprospektiva a Prelet anjela, 1998. Konfrontdciu fyzickej ne/pri-
tomnosti autora v diele s privlastnenym obrazom divdka predstavil v interaktivnej instaldcii Ob-
raz obrazu, 1998. Riesenim existencidlnych otdzok sa naposledy zaoberal aj v interaktivnej po-
Gitacovej hre Elimination game, 2000, kde divdk v pravej ¢asti projekcie bombardoval mesto,
¢im subezne v lavej ¢asti likvidoval konkrétneho ¢loveka. Vyrazny, aj ked nedoceneny, site-spe-
cific projekt predstavuje samostatna vystava Double game, 1999 (Galéria Priestor), kde nechal
v pravidelnych intervaloch zhasinat svetlo s timyslom usmernit pozornost publilkka na novy vy-
stavny priestor, pricom zvuky z exteriéru preniesol do vnttra galérie. Za podobny projekt ziskal
o dva roky neskér Martin Creed Turnerovu cenu. Dominantngmi stratégiami dalsej Kvetdanovej
tvorby sa stali manipuldcia a transformdcia privlastnenych umeleckych diel a obrazov reality.
Informacny boom a permanentné skracovanie ¢asu uréeného na vnimanie informdcii analyzo-
val v projekte XXX, 2000, zalozenom na digitdlnom komprimovani celovecernych filmov do jed-
nej abstraktnej pocitacovej tlace (napr. Trainspotting, Pulp Fiction, Jurassic Park) alebo videa (Tri
farby: Biela, Modrd, Cervena a Matrix). Manipuldciu reality vymazavanim textov a znakov pred-
stavil v sérii Vidoc (2001). Kvetdnova tvorba je charakteristickad uplatriovanim stratégii manipu-
lacie, transformdcie a apropridcie. Popri umeleckej tvorbe je zndmy aj ako spoluinicidtor zaloze-
nia Stredoeurépskeho instittitu sticasného umenia CEICA, ¢asopisu Dart, festivalu Multiplace

a medzinarodnej siete Billboart Gallery Europe.

Naco nam dali mosty, ked nam zobrali rieky
20086, sietotlac, 100x200

VEK DETIL: 9 ROKOV
Specificky ciel: Interpretovat umelecké dielo Mareka Kvetana.

Uloha: Zachytit prirodny jav pomocou farebnych skvin.
Pomocky a materialy: Temperové farby, farebné papiere, vykresy, lepidlo, noZnice, trhany papier.
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Opis planovanej realizacie: Motiva¢ny rozhovor - (vytvarna vychova v koordinacii s prirodove-
dou 8. roé. - priroda). Co vieme o prirode? Akii mdme prirodu? Vymenuj roéné obdobia, ktoré
sa ti pacia? Cimje typickd jar? Vymenuj jarné farby. Ktoré st teplé farby, preco ich tak volame?
Ukdz na predmetoch teplé farby a ich odtiene. Oboznamit sa s cielom prace. Prezentacia diela
M. Kvetana, informacia o autorovi, aké farby pouzil na obraze, ktoré ro¢né obdobie zachytil,
charakteristika znakov roéného obdobia, technika obrazu. Praca s vyberom materialu, malba,
Skvrny, trhany papier, snaha hladat a ukladat od najsvetlejSieho odtienia po najtmavsi — sa-
mostatna praca ziakov.

-40 -



21 | Dezider Téth Sneh na strome

Datum narodenia: 1947
Miesto narodenia: Vycapy-Opatovce

Dezider Toth vo svgjej tvorbe spdja malbu s konceptudlnymi, akénymi a procesudlnymi prokami.
Viyznamnu tlohu zohrdva slovo, pripadne text, komentdr autora, lakonické opisanie skutocnosti.
Mnoho akcii je zaznamenanych vo fotografii. Autor reaguje na podnety z bezného Zivota, vtipne az
ironicky lkkomentuje svoju sticasnost. Jednou z tém je ekologia, integrovanie prirodnych procesov do
vytvarného diela. Zaobera sa zachytenim procesu, zdznamom priestoru, ¢asu, zvuku vytvarngmi
prostriedkami.

Sneh na strome

a 1970, fotozaznam

VEK DETI: 5 - 6 ROKOV

Specificky ciel: Spoznat tvorbu a vytvarné diela D. Tétha.

Uloha: Zostavit z rozstrihanych éasti xeroképii vytvarnych diel podla predlohy obrazce a rozlisit
vytvarné diela D. Tétha od inych diel.

Pomécky a materialy: Vytvarné diela v galérii, xeroképie vytvarnych diel réznych umelcov a D.
Totha, rozstrihané ¢asti xerokopil.

Opis planovanej realizacie: Prezentacia xerokoépii vytvarnych diel ré6znych umelcov a D. Tétha.
Skladanie rozstrihanych ¢asti xerokopii do celku. Rozpoznat diela D. Tétha. Vybrat jedno dielo
a zdovodnit preco.

Specificky ciel: Prejavit tvorivé rieSenie pri vizudlnej interpretacii diela.

Uloha: Vnimat vytvarné diela D. Tétha a dielo Sneh na strome a stvarnit malovanim a zmizikova-
nim.

Pomoécky a materialy: Vykresy, farby, xeroképie vytvarnych diel D. T6tha, atramentom zamalo-
vané vykresy, zmizil.

Opis planovanej realizacie: Z ponuknutych xerokopii vybrat ten, ktory predstavuje Sneh na
strome. Pokusit sa ho verbalne interpretovat, diskutovat o obraze. Co je na obraze zobrazené?
Preco ho vytvoril? Akt techniku pouZil a preco? Pokusit sa xeroképiu volne napodobnit malo-
vanim alebo zmizikovanim. Z vytvorenych vytvarnych diel urobit vystavu a vyjadrit k vytvore-
nym pracam svoj postoj.
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SNEH NA STROME A VTAKY

Specificky ciel: Pouzivat tvorivo rozne vytvarné techniky.

Uloha: Dotvorit vytvarné dielo dokreslenim, alebo dolepenim vystrihnutych ¢asti z papiera, alebo
textilu.

Pomocky a materialy: ZvacSena xeroképia vytvarného diela Sneh na strome, noznice, podkladovy
vykres, obrazky vtakov, lepidlo, pastelky, textil, ceruzky.

Opis planovanej realizacie: Oboznamit sa s vytvarnymi technikami. Vybrat si techniku pre svoju
aktivitu. Pracovat s vybranou technikou. Ukon¢it a vystavit svoju pracu, predviest ju. pokusit
sa opisat, ako som ju vytvoril.

—42 -



Na zaver...

Ak interpretaciu vytvarného diela vyuzivame na hodinach vytvarnej vychovy je dolezité, uve-
domit si ciel vyucovacej jednotky. Od neho sa odvija vyber metéd interpretacie. Dolezité je vediet,
preco vybrané vytvarné dielo interpretujeme.

Na hodinach vytvarnej vychovy mézeme vyuzit vytvarné dielo ako zdroj in§pirécie z formalnej
i obsahovej stranky na hladanie témy, rieSenie vytvarného problému, vyuzitie technolégie spra-
covania diela alebo spoznanie umeleckej tvorby autora. Pri analyze vytvarného diela berieme do
uvahy subjektivny pohlad na dielo, objektivny pohlad na dielo (formalna stranka diela), subjekt
a jeho vyznam (obsahova stranka diela) a vhimanie umenia v kontexte. Na zaklade ciela volime
ulohy a metody pre deti a ziakov, ktorymi dielo sprostredkujeme.

Oblubenou a ¢astou aktivitou pri interpretacii vytvarného diela v prezentovanych ukazkach
vyucovacich jednotiek bola v zavere vzdelavania Vytvarna vychova netradicne - v galérii hra so
sklada¢kou puzzle. Problém moZe nastat pri vybere vytvarného diela. Nie kazdé vytvarné dielo je
vhodné, aby sa ¢lenilo na ¢asti, méZe byt naroéné vzhladom na zobrazeny namet.

Stereotypom stale ostava riadeny rozhovor na zac¢iatku vyucovacej jednotky, potreba vysvetlo-
vat obsahovu a formalnu stranku diela. Tato metéda nie je nutna, ak zvolime aktivnu ¢innost deti
a ziakov pri interpretacii ako mézeme vidiet v ukazkach vyuéovacich jednotiek v tejto publikacii.

V procese percepcie a recepcie umeleckého diela dietatom a Ziakom zohrava uéitel délezita ulohu
v pozicii facilitatora, t. j. sprievodcu a pomocnika. Nevyhnutnym predpokladom zvladnutia uvedene;j
roly je ziskanie kompetencii: vediet pldnovat, realizovat a hodnotit procesy ucenia sa Ziakov.
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